Oyun Konsepti

Oyun Turl: Battle Royale benzeri, Online MultiPlayer
Grafikler: Hyper-Casual Tarzi / Cartoonish

Kamera: Merkezde oyuncuya kilitli, zoom-in/out 6zellikli

Genel Bakis
Oyun, 8 adanin birbirleriyle miicadele ettigi bir haritada gecer. Her

oyuncunun/takimin kendi base’i ve yeniden dogmayi saglayan bir cevheri
vardir. Her oyuncu kendi cevherini korumayi ve diismanlarin cevherlerini
yok edip onlari oyundan elemeyi hedefler. Oyunun amaci, en son

hayatta kalan oyuncu olmaktir.

Oyundaki Anahtar Terimler

Hub: Oyuncularin toplanabilecegi, starter-kit alabilecegi ve oyun

odalarini segebilecegi ana lobi.

Starter Kit: Oyuncularin oyuna hizli bir baslangi¢ yapmasini saglar.
Ornek olarak kiiciik miktarda gold, random birkag temel skill gibi tipik

seyleri icerir. Hub’dan satin alinabilirler.

Generator: Silver, gold ve diamond iireten mekanizma. Oyuncu,
generator’a gelip iiretilen kaynaklan toplar. Ayrica diger adalardaki

oyuncularin generator’'larinin iirettigi kaynaklar da calabilir.

Skill: Oyuncularin oyun sirasinda segebilecegi 6zel giigler. Map'e,
rakiplerine ve oynanis tarzina gore stratejik olarak skill secimi
yapilabilir. Skill'ler 3 farkli tier'da bulunur. Skill magazasi hem sansa

dayali, hem de oyuncunun topladigi kaynaga dayali bir sistemdir.




Crystal: Her oyuncunun adasinda bulunan ve oyuncunun yeniden
dogmasini saglayan degerli tas.

Silver: Temelde oyun baslangicinda her oyuncunun adasinda olan

generator'dan toplanir, tier-| skill satin alabilmek icin kullanilir.

Gold: Mini adalardaki generator'dan, pve ve pvp’lerden kazanilabilir.

Gelen magazay zar atarak yenilemek ve tier-2 skill satin alabilmek icin

kullanilir.

Diamond: Merkez adadaki generator’lardan toplanir. Tier-3 skill satin

alabilmek icin kullanilir.

Phase: Oyunda gegen siireyle birlikte belirli araliklarla haritanin ve

oynanisin sekillendigi her bir evre. Toplamda 4 phase bulunur.

Puan ve Liderlik Tablosu: Oyuncular her oyunda yerlestikleri siralamaya
gore savas puani kazanip hub'da starter pack, skin vs. alabilecekler.
Ayrica, hub'da bu savas puanina gére bir liderlik tablosu bulunacak.

Sosyal: Hub’da oyuncular arasi iletisimi saglayacak bir chat ve
arkadaglik sistemi (ekleme, DM...) bulunur. Ayrica oyun i¢i bir emote

sistemi vardir. Oyun temasiyla ilgili emojiler oyuncunun iistiinde kisa

siireligine goziikiir. Emojiler hub’dan satin alinabilir.




Ada Yapilar

Player Island: Her oyuncunun
baslangi¢ noktasi olan kendi adasi.
Base'in icinde kristal, silver generator

ve shop bulunur.

Mini Island: Oyun haritasinin dort
késesinde bulunan kiigiik adalar. Bu
adalarda gold kazanmak icin PVE
alanlar ve gold generator’lari

bulunur.

Center Island: Oyun alaninin
ortasindaki ada; chest'ler, ekstra

[ Center Isiand giiclendirmeler ve diamond

/ o, generator’lar bulunur.

Bridges: Adalar arasindaki yollar.
Oyun phase’ine gore sekillenir.




Phase'ler

Phase 1: Biitiin adalann oldugu, oyuncularin tek skill slotunun
bulundugu ve sadece Mini Island’lara yollarin oldugu evredir. Erken
oyunda sadece iki ada kendi arasinda bir savas icerisinde olur ve

aralarinda mini bir ada oldugu icin baskin yapmak da zordur. Bu

sayede gelisme asamasi daha sakin gecer.




Phase 2: Center Island’a olan yollarin agihigi ve biitiin adalarin
dogrudan birbirine yollarla baglandigi phase’dir. Cesitili oynanislarin
yapilabilecegi bir evredir. Oyuncular iki skill slotu’una sahip olur ve

magazadan 2. skill’lerini satin alabilirler.




Phase 3: Mini adalarin yok oldugu ve biitiin adalarin dogrudan
birbirine yollarla baglandigi phase’dir. Oyuncular ii¢ skill slotu’una

sahip olur ve magazadan 3. skill'lerini satin alabilir. Artik

oyuncularin son phase i¢in hazirliklarini tamamlamasi gereken

evredir.
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oK Phase 4: Oyunun son phase’i olan Oliim-Kalim evresidir. Sadece
X3 Center Island kalir, hayatta kalan oyuncular burada savasir, uzun
silre saklanan oyuncularin yerini belli etmek ve hareket etmezse

elenebilmesi icin bir simsek cakma mekanigi bulunur. Olen oyuncu

dogrudan elenir.

¥l Center Island
-8

Harita Fikirleri

e Yollann Uzun Oldugu Harita

Yollarin Hareketli/Hareketsiz Parkurlu Oldugu Harita
Isinlanma Bolgelerinin Oldugu Harita

Goriisiin Kisith Oldugu Sisli Bolgelerin Oldugu Harita
Adalarin Farkl Yikseklik Seviyelerinde Oldugu Harita




Combat ve SKill Sistemi

Combat mekanigi, basit ve karmasik olmayacak sekildedir. Oyuncunun
giicii daha ¢ok skill’lerle izledigi stratejisine/statlarina baglidir. Combat
mekanigi olarak auto-attack ve bazi aktif olarak kullanilabilen skill’ler
sayilabilir. Her phase’in sonunda oyuncular | adet daha skill slotu
kazanir. Magazada karsisina rastgele gelen 3 adet skill’den bir tanesini
satin alabilir. Isterse altin harcayarak magazasini yenileyebilir. Bir
oyuncu default olarak en fazla 32 adet skill slotuna sahip olabilir.

Skill'ler tier'larina gore silver, gold ve diamond ile alinabilir.




Skill Fikirleri
Tier-|

o Stat artiglan (saldini giicii, savunma giicii...).
e Hiz artigi, yiiksek ziplama.
e Hizli can rejenarasyonu.
 Yerlestirilebilir tuzak vb...
Tier-2
Kristali koruyan bir biiyiicii kulesi.
Range’li saldin yetenegi.
Kisa siireli kamufle yetenegi.
Hizli yeniden dogma vb...
Tier-3
e Ekstra bir skill slotu.
* Yogunlasip kendi adasina isinlanabilme.
e Hedef adaya meteor yagmuru.

e Diisman konumunu gérme vb...

lIham Alinan Oyuniar

Squad Busters

Minecraft: Eggwars/Bedwars
LoL: Arena Modu
TFT

Kullanmay: Hedefledigim Araclar

e Unity, oyun motoru.
e Photon, gercek zamanli multiplayer.
e PlayFab, kullanici yonetimi, leaderboard, arkadaslik sistemi vb.




